INTERNATIONAL FOOTBALL TOURNAMENTS

UMAG TROPHY 2026
TEKMOVALNI PRAVILNIK

1. UVODNE ODLOCBE
Organizator turnirjev je Agencija za Sportni turizem B4 d.o.o.
Uradni partnerji organizatorja so: Turisticha zveza mesta Umag in Plava Laguna.
Zasebna druzba B4 d.o.o. ni vkljuéena v strukturo FIFA, UEFA ali NZS.

Tekme na turnirju se igrajo po mednarodnih nogometnih pravilih FIFA (IFAB pravila
nogometne igre) in so prilagojena okoliS¢inam in starosti udelezencev.

Pravila, ki dolo¢ajo obliko tekmovanja (sestava skupin, dolocitev igris¢€...), so v izkljuéni
domeni organizatorja.

Izvedba turnirja poteka v skladu s pozitivno zakonodajo Republike Hrvaske.

Splosne informacije o turnirju so dostopne na spletni strani

V primeru neskladja tega pravilnika med jezikovnimi verzijami prevlada angleSka verzija.
2. SPLOSNE ODLOCBE

Vse ekipe in igralci na turnirju nastopajo na lastno odgovornost.

Organizator ne odgovarja za garderobo in/ali za osebno lastnino udelezencev turnirja.
Udelezenci soglasajo, da organizator fotografira in snema prireditev za lastne potrebe.
3. PRIZORISCA

Tekme bodo odigrane na nogometnih igriS€ih Sportnega parka v Umagu in bliznji okolici. O
tocni lokaciji bodo klubi seznanjeni na tehni€nem sestanku.

Tekme bodo odigrane na naravni in/ali umetni travi, po v naprej doloéenem razporedu.

Organizator si pridrzuje pravico do spremembe igris¢a za posamezno tekmo brez
obrazloZitve.

4. PRAVICA NASTOPA

Pravico nastopanja imajo le igralci in igralke ustrezne starosti. IZJEMA: v posamezni
kategoriji lahko nastopajo tudi najveC leto dni starejSe deklice, vendar je lahko v igri hkrati le
ena starejSa deklica.

Igralec lahko nastopa v veC kategorijah, C€e =zadostuje vsem pravilom in pogojem
organizatorja.


http://www.b4.si/umagtrophy

Igralec lahko znotraj kategorije nastopa izklju¢no za eno ekipo od zaCetka do konca turnirja.

Kategorija
Rojeni v doloCenem letu ali kasneje| 2018 2017 2016 2015 2014 2013 2012

Identifikacija igralcev:

Pred pri¢etkom turnirja mora vodja ekipe organizatorju dostaviti prijavnico z imeni in priimki
igralcev, rojstnim datumom in Stevilko igralnega dresa.

Stevilka igralnega dresa posameznega igralca mora ostati ves &as turnirja enakal

Organizator lahko opravi identifikacijo igralcev v katerikoli fazi tekmovanja.

Igralce organizator identificira na podlagi osebnega dokumenta s sliko (osebna izkaznica ali
Sportna izkaznica). Na zahtevo nadzornika in/ali sodnika ter vodje tekmovanja je trener ali
vodja ekipe dolzan nemudoma, najkasneje pa v roku 60 minut predociti osebni dokument
igralca/ev. Dokument je lahko fotokopija originala

Preverba je stvar diskrecijske presoje organizatorja in se ne nujno izvaja na zahtevo ekip.
5. STEVILO IGRALCEV

Klub lahko prijavi najvec tri ekipe znotraj iste kategorije, v kolikor izpolnjuje vse pogoje in to
odobri organizator.

Vsaka ekipa lahko prijavi neomejeno Stevilo igralcev.

Kategorija U9 u10 U11 u12 u13 u14

Stevilo igralcev v igri (z vratarjem) 6+1 6+1 6+1 6+1 8+1 10+1 10+1

6. PRILAGOJENA PRAVILA NOGOMETNE IGRE
A. Udarec od vrat (gol-avt)

V kategorijah U8 do U12 se udarec od vrat izvaja z nogo, s poljubno izbranega mesta znotraj
kazenskega prostora.

Pri izvajanju Zoga ne sme preleteti sredine igriS¢a brez predhodnega dotika najmanj enega
igralca ali dotika tal na svoiji polovici.

Krsitev tega pravila se kaznuje z izvedbo indirektnega prostega udarca na tocki, kjer je Zoga
preletela sredinsko Crto.

B. Met vratarja z roko

Vratar, ki je Zzogo prijel v roke skladno s pravili nogometne igre in jo spustil iz rok, je igro
aktiviral in Zoge ne sme ponovno prijeti v roke.

V kategorijah U8 do U12 lahko vratar zogo, ki jo je prijel v roke skladno s pravili nogometne
igre, v igro vrZe tudi z roko. Pri tem Zoga ne sme preleteti sredine igris¢a brez predhodnega
dotika najmanj enega igralca ali dotika tal na svoji polovici.



Krsitev tega pravila se kaznuje z izvedbo indirektnega prostega udarca na tocki, kjer je Zoga
preletela sredinsko ¢rto.

C. Vmetavanje iz avta

V kategoriji U8 se vmetavanje iz avta izvaja z nogo. Gol, dosezen direktno iz avta ni veljaven,
Ce Zoga na svoji poti ni dotaknila najmanj enega igralca.

D. Nedovoljeni polozaj (Offside)
V kategorijah U8 do U12 se pravilo nedovoljenega polozaja ne uposteva.
E. Menjava igralne polovice

Tekme v kategorijah U8 do U12 se igrajo brez menjave igralne polovice. Izjemoma, v kolikor
zaradi vremenskih ali ostalih objektivnin dejavnikov igriS¢e ni enakovredno za oba
nasprotnika, lahko sodnik po lastni presoji ob polovici igralnega Casa ekipama odredi
zamenjavo igralne polovice.

F. Menjava igralcev

Stevilo menjav igralcev ni omejeno. Isti igralec lahko vstopi v igro veckrat.

V kategorijah U8 do U12 so menjave leteCe, brez najave in odobritve sodnika.

V kategorijah U13 in U14 se menjava izvede ob prekinitvi igre in jo mora odobriti sodnik.
G. Oprema

. Varnost

Igralec ne sme uporabljati opreme ali nositi Cesarkoli, kar je nevarno zanj ali drugega igralca
(vkljuéno s kakrsnimkoli nakitom).

Il Obvezna oprema
Obvezna oprema igralca je sestavljena iz naslednijih lo€enih elementov:

Majica z rokavi (dres).

Hlacke

Dokolenke

Séitniki

Obutev, primerna za igriS€e (naravna/umetna trava)

Vsak dres mora imeti na hrbtu vidno in prepoznavno Stevilko
Kovinski ¢epi za nogometne &evlje so prepovedani!
1. Barve:

Barve dresov med tekmo se morajo jasno razlikovati. V primeru, da imata ekipi preve¢
podobne barve, mora ekipa, ki je navedena kot “gostujo¢a” obleci »markirne maijice«.

Vsak vratar nosi barve, ki ga jasno razlikujejo od drugih igralcev

Vratarji lahko uporabljajo spodnji del trenirke kot del njihove osnovne obvezne opreme.



H. Igralne specifikacije

Kategorija U9 u10 U1 U12 u13
Igralni ¢as* (min) 20 20 20 20 25 2x15 2x20
Velikost igri§¢a (m) 50 x 30|50 x 30(50 x 30|64 x 40|64 x 50| 104 x 64 | 104 x 64
Velikost golov (m) 5x2 5x2 5x2 5x2 5x2 |7,32x2,4417,32x 2,44
Tocka za izvajanj
oy n‘j‘;zens“ega 7 7 7 7 9 11 1
Nasprotnik od Zoge (m) 5 5 5 5 7 9,15 9,15
Velikost Zoge 4 4 4 4 5 5 5
Stevilo sodnikov 1 1 1 1 1 3 3

Organizator si pridrzuje pravico do spremembe dolzine igralnega Casa, odvisno od Stevila
prijavljenih ekip.

Organizator si pridrzuje pravico do spremembe dimenzije nogometnega igriS¢a v primeru
nepredvidljivih vremenskih razmer.

Dokon¢&no odlocitev organizator sporo€i na tehni¢nem sestanku.
7. TURNIRSKI SISTEM
Glede na Stevilo prijavljenih ekip ima turnir 8 ali 16 skupin, z najve¢ 8 ekipami v skupini.

Turnir je razdeljen na skupinski del in na tekme za razvrstitve. Skupinski del se odvija v petek
in soboto (U13 in U14 tudi Cetrtek), v tej fazi tekmovanja igra vsak z vsakim v skupini.

Po konanem skupinskem delu igrajo ekipe tekme za konéno razvrstitev.
PrvouvrsCeni ekipi iz vsake skupine napredujeta v ZLATO skupino (1/8 oz. 1/16 finale).

NiZje uvrdCene ekipe nadaljujejo v SREBRNI / BRONASTI / FAIR skupini in odigrajo eno
tekmo za koncno razvrstitev.

Nasprotnike se dolocCi s krizno pozicijo sosednjih skupin (A1:B2, C3:D4 itd.); v naslednjem
krogu pa krizno z naslednjimi nasprotniki (11:13, 12:14 itd.).

Urniki, rezultati ter vse dodatne informacije so v realnem Casu objavljeni na aplikaciji

8. TOCKOVANJE
A. Skupinski del

Zmagovalec tekme prejme tri (3) tocke, v primeru neodloCenega rezultata prejme vsaka
ekipa po eno (1) toc¢ko.

V primeru enakega Stevila tock dveh ali ve¢ ekip v skupini po kon¢anem skupinskem delu, o
vrstnem redu odloca:

1. skupna razlika v zadetkih,
2. rezultat medsebojne tekme,

3. vecje Stevilo doseZenih zadetkov,


https://app.umagtrophy.com/

4. Zreb (se izvede takoj po kon€anem skupinskem delu, z metom kovanca glavnega
sodnika in objavo videoposnetka na spletni strani).

B. Tekme za razvrstitev

V primeru neodloenega rezultata na tekmah za razvrstitev, se izvedejo udarci s kazenske
tocke.

Ekipi izmenicno izvedeta vsaka po tri udarce.

Ce je po treh udarcih rezultat neodlogen, ekipi nadaljujeta izmeniéno izvajanje do konéne
odlocitve.

Stevilo izvajalcev kazenskih strelov mora biti za obe ekipi enako, upo$teva se $tevilo igralcev
ekipe z manj prijavljenimi igralci.

Ekipa mora uporabiti za vsak udarec razlicnega igralca.

Ce je tudi po izvedbi udarcev vseh igralcev rezultat neodlogen, z izvajanjem strelov lahko
nadaljuje vedno isti igralec, do kon¢ne odlocCitve.

Za razvrstitev v FAIR skupini se udarcev s kazenske toCke ne izvaja, ekipi si delita isto
uvrstitev.

9. DISCIPLINSKI DEL

A. Registracija tekme

Tekma se Steje za registrirano, ko je rezultat vnesen v aplikacijo

Z izidom 3:0 se tekma registrira v korist ekipe, ki je nasprotnik ekipe:

ki neopraviceno zamudi ali ne pride na tekmo,
ki povzroci prekinitev tekme, e do prekinitve ni dosegla ugodnejSega rezultata,
ki krSi pravila iz 4., 5., 9b ali 9c ¢€lena pravilnika, ¢e ni dosegla ugodnejSega rezultata.

B. Disciplinske sankcije igralci

Zaradi grobega prekrdka ali neSportnega obnasanja se igralec lahko kaznuje z rumenim
kartonom (javni opomin) in/ali rde¢im kartonom (izkljucitev iz igre).

Rumeni kartoni s posameznih tekem se ne prenasajo v naslednje tekme.
Igralec, ki na tekmi prejme drugi rumeni karton, avtomati¢no prejme rdeci karton (izkljuCitev).
Ekipa, katere igralec je prejel rdeci karton, tekmo dokon¢a z igralcem man;.

Ce igralci ekipe prejmejo drugi rdeéi karton na isti tekmi, se tekma prekine in rezultat tekme
registrira z 0:3 za nasprotno ekipo.

Igralec, ki je na tekmi prejel rdeci karton neposredno, oziroma rdedi karton kot posledico
drugega rumenega, ima na prvi naslednji tekmi turnirja prepoved igranja.

Izkljuéenemu igralcu vodja tekmovanja oz. disciplinska komisija na podlagi izjave sodnika
lahko izreCe tudi viSjo kazen (prepoved igranja na ve¢ tekmah oziroma izkljucitev s turnirja).

PritoZba na izreCeno kazen ni dovoljena.
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C. Disciplinske sankcije trenerji

Z rumenim oz. rde€im kartonom se zaradi neSportnega obnasanja lahko kaznuje tudi trener
in/ali drugi ¢lan tehni¢nega dela ekipe.

Trener, oz. drugi €lan tehni¢nega dela ekipe, ki na tekmi prejme drugi rumeni karton,
avtomatic¢no prejme rdeci karton (izkljucitev).

Trener, oz. drugi ¢lan tehninega dela ekipe, ki je na tekmi prejel rdeci karton neposredno,
oziroma rdeci karton kot posledico drugega rumenega, ima na prvi naslednji tekmi turnirja
prepoved vodenja tekme.

Izkljuéenemu trenerju oziroma &lanu tehni¢nega dela ekipe vodja tekmovanja oz. disciplinska
komisija na podlagi izjave sodnika lahko izre€e tudi viSjo kazen (prepoved vodenja na vec
tekmah oziroma izkljucitev s turnirja).

PritoZba na izreCeno kazen ni mogoca.
D. PritoZzbeni postopek

Morebitne pritozbe reSuje disciplinska komisija, ki jo imenuje organizator oziroma po
pooblastilu organizatorja vodja tekmovanja.

Pritozbo zoper odigrano tekmo disciplinski komisiji lahko poda izkljuéno vodja ekipe, v pisni
obliki na elektronski naslov competition@b4.si.

Pritozba je dovoljena izklju¢no za

e materialno krSitev pravil nogometne igre ali
e napako vpisa rezultata oziroma razvrstitve

Pritozbo mora vodja ekipe disciplinski komisiji predloziti najkasneje 30 minut po koncani
tekmi. KasnejSe pritozbe in/ali pritoZzbe s strani drugih oseb (starSi, spremljevalci itd.) se
zavrze.

Disciplinska komisija oz. vodja tekmovanja zadevo obravnava v najkrajSem moznem ¢asu in
sprejme dokoncen in hkrati obvezujo¢ sklep.

10.  SPREMLJAJOCI PROGRAM IN NAGRADE

Pred priCetkom in po koncu turnirja organizator organizira otvoritveno oz. sklepno slovesnost
s podelitvijo priznanj na katero so vabljeni vsi udelezenci. Organizator vsem ekipam, ki se
udelezijo zaklju¢ne podelitve, zagotavlja naslednje: spominsko medaljo za vsakega igralca in
Clana tehni¢nega osebja, pokal za &tiri prvouvrs€ene ekipe v vsaki kategoriji, veliki prehodni
pokal za zmagovalce kategorij, ki ga ekipe prejmejo zaCasno in na katerega se trajno
vgravira ime kluba ter fair play priznanje za ekipo (ali posameznika), ki se Se posebej izkaze
s Sportnim pristopom.
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